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文字速录比赛活动方案

一、比赛目的：为了提高高职学生动手能力，营造良好的学风氛围，引导学生参与专业知识的交流沟通，培养学生的核心竞争力。
二、比赛宗旨：承创文之风，共享IT文化
三、比赛原则：重在参与、公平竞争 
四、参赛对象：汕尾职业技术学院全体学生
五、比赛日程安排：2017年4月12日-5月20日。 
1、报名4月12日-20日。由各班学生自由报名，每班学习委员汇集报名名单后交到系学生会学习部。（负责人：蓝蔚） 
2、辅导练习阶段：5月1-5月13日。期间将在晚上和周末、节假日安排参赛学生到实训室练习，教师将根据参赛学生情况安排一至两次辅导。（负责人：汪胜华、罗海洋） 
3、比赛：5月18日晚在实训楼912展开比赛。
4、公布比赛结果：5月20日，在系网站上公布获奖名单。
六、奖项设置 
本次比赛奖项：

一等奖1名：200元+证书

二等奖4名：100元+证书

三等奖6名：50元+证书
七、比赛安排 
本次比赛采用“闯关”式赛程设置，分为看打1、看打2、看打3三个环节，具体如下。 
1、看打1 
所有参赛学生使用金山打字通录入指定看打篇目，并要求准确率不得低于95%，否则成绩无效。 
录入速度最快的前6名进入下一环节比赛，如有并列成绩则并列者共同进入下一环节比赛，并以第二环节比赛的成绩确定名次，取前6名。 
此轮产生6名获奖选手，进入一、二、三等奖的争夺。 
2、看打2 
参赛者使用金山打字通录入抽取篇目，同样要求准确率不得低于95%，否则成绩无效。共准备3篇篇目由学生抓阄抽取。 
抽取篇目录入速度最快的3名学生进入下一环节，如有并列成绩则并列者共同进入下一环节比赛，并以第三环节比赛的成绩确定名次，取前3名。 
此轮3名进入第三环节的选手争夺一、二等奖，其余3名成为三等奖获得者。 
3、看打3 
所有参赛学生使用金山打字通录入评委指定看打篇目，并要求准确率不得低于95%，否则成绩无效。 
以录入速度的快慢及准确率来确定名次。
此轮产生一等奖1名，二等奖2名。 
八、比赛服务 
比赛的组织、学生辅导、出题及判定成绩由网络技术教研室及企业信息化教研室负责。（负责人：汪胜华、罗海洋、计算机协会）

比赛组织报名、练习、比赛音频录制、比赛成绩记录等其他工作由系学习部负责落实。（负责人：蓝蔚、计算机协会协助）
网络技术教研室
企业信息化教研室
2017年4月1日
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